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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Komputeryzacja procesu projektowania o$wietlenia i wizualizacji

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Elektrotechnika 2/3

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow

Technika Swietlna ogdlnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc

stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
Cwiczenia Projekty/seminaria
30
Liczba punktow ECTS
2
Wyktadowcy
Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

dr inz. Przemystaw Skrzypczak

email: przemyslaw.s.skrzypczak@put.poznan.pl
tel: 616652585

Wydziat Automatyki Robotyki i Elektrotechniki

ul.Piotrowo 3A

Wymagania wstepne
Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiadaé podstawowg wiedze z techniki swietlnej,
w szczegdlnosci z projektowania oswietlenia i sprzetu oswietleniowego.

Powinien posiada¢ podstawowe informacje dotyczgce budowy i zasad dziatania sprzetu
oswietleniowego, uwzgledniajgc ich wptyw na Srodowisko.

Powinien réwniez posiadaé umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet oraz miec
gotowo$é do podjecia wspodtpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu
Poznanie sposobdw tworzenia plikow fotometrycznych LDT z rzeczywistych danych fotometrycznych.
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Poznanie sposobdw tworzenia skomplikowaych nieforemnych obiektédw przestrzennych z
wykorzystaniem fotogrametrii - na podstawie fotografii obiektu.

Nabcie umiejetnosci projektowanie oswietlenia w oprogramowaniu Dialux 4.XX oraz Dialux Evo.
Szczegbtowe poznanie zasad i metod projektowania o$wietlenia iluminacyjnego.

Poznanie $rodowiska oraz narzedzi podstawowych i zaawansowanych oraz mozliwosci programu 3ds
MAX.

Umiejetnos¢ tworzenia wizualizacji komputerowej iluminacji obiektéw, z uwgzlednieniem rzeczywistego
sprzetu oswietleniowego. Umiejetnosé przeprowadzenia obliczen rozktadu luminancji na elewacji
osSwietlanego obiektu.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

Ma pogtebiong wiedze z techniki Swietlnej w zakresie projektowania oswietlenia, pomiarow
fotometrycznych i kolorymetrycznych, zna procesy zachodzace w cyklu zycia wybranych urzadzen
elektrycznych.

Ma rozszerzong wiedze w zakresie komputerowego wspomagania projektowania w elektrotechnice.

Umiejetnosci

Potrafi formutowad i testowac hipotezy zwigzane z problemami inzynierskimi i prostymi problemami
badawczymi, opracowac szczegdtowa dokumentacje wynikdéw realizacji eksperymentu, zadania
projektowego, interpretowac uzyskane wyniki i wyciggac¢ wnioski.

Potrafi projektowacd i wykonaé elementy oraz ztozone urzadzenia i uktady elektryczne, z uwzglednieniem
zadanych kryteriéw pozatechnicznych (uzytkowych i ekonomicznych), w razie potrzeby przystosowujac
istniejgce lub opracowujgc nowe metody, techniki oraz komputerowe narzedzia wspomagania
projektowania.

Kompetencje spoteczne
Uznaje znaczenie wiedzy w rozwigzywaniu problemdéw poznawczych i praktycznych oraz rozumie, ze w
technice wiedza i umiejetnosci szybko stajg sie przestarzate, a zatem wymagajg ciggtego uzupetniania.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza i umiejetnosci nabyte podczas zaje¢ projektowych oceniane sg poprzez ocene aktywnosci i
staranno$ci wykonywania wspdlnych zadan projektowych podczas zajeé oraz z indywidulanych zadan
projektowych. Poszczegdlne projekty dotycza: tworzenia pliku fotometrycznego na podstawie
rzeczywistych danych, tworzenia obiektu przestrzennego na podstawie fotografii z wykrzystaniem
fotogrametrii, tworzenia wizualizacji komputerowej iluminacji wybranego obiektu architektonicznego.

Projekt uwzglednia umiejetnos¢ modelowania bryty obiektu, przypisywania okreslonych materiatow w
scenie oraz doboru i odpowiedniego rozmieszczenia sprzetu oswietleniowego.
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Tresci programowe
Poznanie struktury pliku LDT i obstugi programu do tworzenia plikow fotometrycznych.

Pogtebienie wiedzy z zakresu projektowania oswietlenia, dokumnetacji projektowej i obliczen
oswietleniowych w Dialux i Dielux Evo.

Poznanie podstawowych funkcji programu do generacji obiektu 3D na podstawie fotografii

Pogtebienie wiedzy z zakresu budowy, zastosowania oraz doboru sprzetu oswietleniowego
wykorzystywanego w iluminacji obiektéw architektonicznych, wiedzy z zasad i metod iluminacji
obiektow.

Poznanie podstawowych i zaawansowanych funkcji programu 3ds MAX
Wykonanie wizualizacji iluminacji wybranego obiektu.
Metody dydaktyczne

Prezentacja multimedialna umozliwiajgca analize zastosowanych metod iluminacji i uzyskanych efektéw
wizualizacji.

Zestawienia porownawcze uzyskiwanych efektéw oswietleniowych, wymiernych (poziomy natezenia
oswietlenia, luminancji i ich rownomiernosci) oraz niewymiernych (wrazenia estetyczne).
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Bilans nakfadu pracy przecietnego studenta

EUROPEISKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 55 2,0
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,0
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, wykonanie 25 1,0

projektu)1

1 . sy 2 . s . o
niepotrzebne skresli¢ lub dopisaé inne czynnosci




